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The main purpose of business is to save labor management business 
costs, accelerate business cash flow, improve their market competitiveness. 
This dissertation, based on the core system development tools and 
techniques used to select and analysis, detailing the basic data maintenance 
labor, labor management, labor application approval, labor application 
service reminders function design and implementation process.  
    The management information system is developed for the design of the 
actual needs of enterprises, and in particular from business management and 
decision-making information management needs query departure, targeted, 
full-featured. In order to help the company achieve labor material information 
management and improve business management efficiency, it requires to 
add a modular to realize labor material management. As a business, an 
important part of production management of labor management, to meet the 
basic corporate information on labor, labor allocation information reasonably 
sound monitoring. Labor warehousing entry work to do basic information, the 
type of labor is the main entry, name, number, affiliation, and prices; Entry 
labor storage information, basic information on the major labor input, storage 
location, entry people, by Attn number; storage of information on labor, a 
library information than on analysis, the different types of labor margin 
information to meet the management of labor information. So labor 
management information systems must be registered with the overall 
operation of the labor process.  
     In this dissertation, the development of core labor management 
modular for a detailed description of the contents, including design concepts, 
basic flowchart, interface prototype, the key code, and finally the system of 
post-maintenance testing and other related content are described.  
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（2性能优越  在系统的性能方面，相对于 C/S 架构不具有异地访问和数
据采集的灵活性，B/S 架构在时间、空间、操作系统方面具有明显优势，只要可
以使用浏览器上网，就可以使用 B/S 系统的前台客户端对系统程序进行应用。同





























VML 是 The Vector Markup Language(矢量可标记语言)的缩写。VML 是用于




连接的直线和曲线描述路径。在 VML 中使用两个基本的元素：shape 和 group。
这两个元素定义了 VML 的全部结构；shape 描述一个矢量图形元素，而 group 用
来将这些图形结合起来，这样它们可以作为一个整体进行处理。VML 规范包括大
量的支持多种不同矢量图形特征的元素如 Line(直线),Rect（矩形）,RoundRect
（圆角矩形）,Oval（椭圆）等，在本系统中主要使用了 Line 元素[1]。 
3.ADO.NET 技术 
ADO.NET 是基于.NET 框架结构，面向分布式和以 XML 数据格式为核心的数据
访问技术，它提供了一组数据访问服务的类，可用于对 Microsoft SQL Server、
Oracle 等数据源及通过 OLE DB 和 XML 公开数据源的一致访问。ADO.NET 统一了
数据容器类编程接口，无论编写何种应用程序（Windows 窗体、Web 窗体、Web






















图 2.1 ADO.NET 结构及其组件 
 
4.GDI+技术 
GDI+(Graphics Device Interface Plus,图形设备接口)是 Microsoft.NET




先使用 Graphics 类创建一个 Graphics 对象，这相当于建立一块画布，有了画布
才可以使用各种画图方法进行绘图。Graphics 类提供了大量的绘图方法包括：
DrawString(输出文本)、DrawLine（绘制直线）、DrawRectangle（绘制矩形）。
在项目中使用 System.Drawing.Image.FromFile 方法创建 Graphics 对象，然后
调用 DrawString 绘制文本、调用 DrawLine 绘制手写签名轨迹、调用
DrawRectangle 绘制矩形[2]。 
5．ASP.NET 技术 
ASP.NET 是一种编程模型，用于创建基于 Web 的应用程序。在运行时和. NET
框架类库可以用来创建动态 Web 页面。它需要在如 Microsoft Internet 信息服
务器（ Microsoft Internet 信息服务器， IIS ）上运行一个 Web 服务器，并
根据服务请求指示浏览器在服务器上执行的程序。由 Web 服务器直接提供的是不
同的静态 HTML ，服务器上的 ASP.NET 页面，然后执行后实际产生的结果。最后，
该页面可能由许多不同的命令和数据源的结构来生成。 
ASP.NET 页面是用. Aspx 为扩展名进行相应的存储。页面由程序员文本，标















在 Web 服务器上。 ASP.NET 页面之后可以看到存储是如何创建一个 HTML 页面指
令的描述的。当页面被请求的浏览器，服务器使用该程序来创建一个纯标记客户
端浏览器时可以读取，并且可以渲染页面。因为输出的是纯标签，所以任何浏览
器都能够读取;所有动态过程发生在 Web 服务器上。 ASP.NET 具有强大的服务器
特定标记，例如，它可以响应用户的操作，以及连接到所述数据存储自动创建非
常复杂的 HTML 结构。 





ASP.NET 开发人员也可以引入 Web 编程中一些独特的新技术，可以在一个典
型的动态服务器页面（ Active Server Pages， ASP）的发展模式上得到提高，
具体表现为一下方面： 
•语言独立性 - 因为 ASP.NET 是.NET Framework 的一部分，因此您可以使用您
所选择的语言来构建 ASP.NET 应用程序，如 C ＃ ， VB 或 J＃ ..典型的 ASP 仅
限于 JScript 或 VBScript 的页面。 
•编译并不能解释 - 在一个典型的 ASP 页面请求每一个来解释不同的编程
结构时，ASP.NET 动态的页面编译器的服务器端可以非常快速地运行到本机编程
指令。你可以清楚地看到性能和典型的 ASP 的 ASP.NET 页面相同的页面数量级的
性能之间的差异。 
•事件驱动的编程模型 - 在传统的 ASP ，页面总是自上而下的线性方式，
和 HTML 标签往往与程序指令混合。任何一个有一些 ASP 的经验知道这将使得页
面难以阅读，更难以维持。 ASP.NET 引入了事件驱动模式，让您能够响应客户
端代码和标记内容分离，特别是纳入有意义的任务的处理单元的代码，如按钮点
击动作。这种模式类似于 VB 的事件大大提高了页面的可读性和可维护性。 
•服务器控件 - 典型的 ASP 需要动态渲染 HTML 片段连接在一起，这样的结
果是在一个应用程序编写一遍又一遍相同的代码（你有多少次需要建立从数据库














Degree papers are in the “Xiamen University Electronic Theses and Dissertations Database”. Full
texts are available in the following ways: 
1. If your library is a CALIS member libraries, please log on http://etd.calis.edu.cn/ and submit
requests online, or consult the interlibrary loan department in your library. 
2. For users of non-CALIS member libraries, please mail to etd@xmu.edu.cn for delivery details.
厦
门
大
学
博
硕
士
论
文
摘
要
库
